
Планируемые результаты освоения учебного предмета

Рабочая программа по учебному предмету «Компьютерное моделирование»
разработана на основе требований к результатам освоения основной образовательной



программы среднего общего образования с учетом направлений программ, включенных в
структуру основной образовательной программы, и обеспечивает достижение
планируемых результатов освоения основной образовательной программы среднего
общего образования

Рабочая программа по «Компьютерному моделированию» имеет цели:
- строить модели объектов и процессов из различных предметных областей (физика,
математика, химия, биология, география и экономика);
- на их основе разрабатывать компьютерные модели с использованием систем объектно-
ориентированного программирования Blender и Mathcad;
- проводить компьютерный эксперимент, т.е. исследование компьютерных моделей.

Основные задачи программы:
-сформировать у учащихся умения владеть компьютером как средством решения
практических задач;
-реализовать в наиболее полной мере возрастающий интерес учащихся к углубленному
изучению программирования через совершенствование их алгоритмического и
логического мышления;
-формировать у учащихся навыки организации исследовательской работы и работы над
проектами;
-обеспечить возможность учащимся закрепить свои знания и умения по данному курсу
через участие в турнирах, конкурсах и конференциях исследовательских работ учащихся
различного уровня по информатике.

При изучении курса «Компьютерное моделирование» в соответствии с
требованиями ФГОС формируются следующие личностные результаты:

 формирование логического и критического мышления, необходимых для
успешной адаптации в современном информационном обществе;

 навыки сотрудничества со сверстниками и взрослыми в образовательной и
проектной деятельности;

 готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию;
 развитие исследовательских умений и навыков;
 осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации

собственных жизненных планов.
Метапредметные результаты:

 формирование представлений о значимости компьютерного моделирования в
различных сферах человеческой деятельности;

 умение использовать средства информационных технологий в решении не
только учебных, но и жизненных задач;

 способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения
практических задач, применению различных методов познания, выбору
успешных стратегий;

 владение навыками познавательной рефлексии.
Предметные результаты:

 формирование представления о компьютерно-математических моделях и
необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта;

 совершенствование знаний и умений, полученных в основных курсах
физики, математики и информатики; применение этих знаний в
повседневной жизни;

 развитие алгоритмического мышления;
 демонстрация межпредметных связей информатики с другими

дисциплинами;
 обучение использованию основных управляющих конструкций.



 закрепление представлений о постановке, формализации, классификации,
приемах и методах решения задач;

Выпускник научится:
-приводить примеры, иллюстрирующие понятия «модель», «информационная модель»,
«компьютерная математическая модель»;

-приводить примеры содержательных задач, при решении которых применяются
компьютерные математические модели, и при том преследуются разные цели
моделирования;

-применять схему компьютерного эксперимента при решении содержательных задач, где
возникает потребность в компьютерном математическом моделировании;

-приводить примеры задач разных классов при классификации моделей по целям
моделирования;

-отбирать факторы, влияющие на поведение изучаемой системы, выполнять
ранжирование тих факторов; строить модели изучаемых процессов;

-выбирать программные средства для исследования построенных моделей;
-подбирать наборы тестовых данных для анализа правильности разработанных программ;
- анализировать полученные результаты и исследовать математическую модель при
различных наборах параметров, в том числе граничных или критических;
- использовать простые оптимизационные экономические модели;

Выпускник получит возможность научиться:
- строить простейшие модели систем массового обслуживания и интерпретировать
полученные результаты, реализовывать простые математические модели на ЭВМ,
создавая алгоритмы и программы ;
-пользоваться возможностями заданных программ для проведения несложных
математических расчетов и иллюстрирования результатов математического
моделирования графиками и столбчатыми диаграммами;



Содержание учебного предмета
На изучение учебного предмета отводится 69 часов:
В 10 классе 35часов (1 час в неделю)
В 11 классе 34 час4 (1 час в неделю)

10 класс

Основы Blender
Демонстрация возможностей, элементы интерфейса Blender. Основы обработки
изображений. Примитивы. Ориентация в 3D-пространстве, перемещение и изменение
объектов в Blender.

Базовые приемы
Модификаторы в Blender. Mirror – зеркальное отображение Модификаторы в Blender.
Array – массив. Добавление материала. Свойства материала. Текстуры в Blender.

Управление элементами через меню программы. Построение сложных геометрических
фигур, орнаментов. Инструменты нарезки и удаления Клонирование и внедрение в сцену
объектов из других файлов.Молекула воды и капля воды, Построение счетов и робота,
Комната, Пуговица и брелок, гантели и кубик-рубик, сказочный город, бриллиант, трава,
шахматы, мяч, галактика

11 класс
Основы Mathcad
Основные понятия и принципы моделирования. Моделирование и компьютеры.
Разновидности математических моделей. Компьютерное, математическое моделирование, его
этапы.

Инструментарий компьютерного математического моделирования

Система математических расчетов MathCAD. Примеры использования MathCAD. Перечень
лабораторных работ

Моделирование процессов оптимального планирования
Постановка задач оптимального планирования. Линейное программирование – введение.
Общая формулировка и существование решения задач линейного программирования.
Симплекс-метод. Алгоритмическая реализация симплекс-метода. Понятие о нелинейном
программировании. Решение задач оптимизации

III. Тематическое планирование для 10 класса
№
п/п

Тема Количество
часов

Теория Практика

1 Основы Blender
10

9 1

2 Знакомство с программой Blender.
Демонстрация возможностей, элементы
интерфейса Blender. Основы обработки
изображений. Примитивы. Ориентация
в 3D-пространстве, перемещение и

2 2



изменение объектов в Blender.

3 Выравнивание, группировка и
сохранение объектов. Простая
визуализация и сохранение растровой
картинки.

2 1 1

4 Добавление объектов 1 1

5 Режимы объектный и редактирования
Экструдирование (выдавливание) в
Blender. Сглаживание объектов в
Blender

2 2

6 Подразделение (subdivide) в Blender 1 1

7 Инструмент Spin (вращение).
Модификаторы в Blender. Логические
операции Boolean.

2 2

8 Базовые приемы 10 3 7

9 Модификаторы в Blender 3 1 2
10 Mirror – зеркальное отображение

Модификаторы в Blender
3 1 2

11 Array – массив. Добавление материала.
Свойства материала. Текстуры в
Blender.

4 1 3

12 Управление элементами через меню
программы

15 10 5

13 Построение сложных геометрических
фигур, орнаментов. Инструменты
нарезки и удаления

3 2 1

14 Клонирование и внедрение в сцену
объектов из других файлов.

3 2 1

15 Создание трёхмерных объектов на
основе сплайнов. 3

2 1

16 Анимация. Кадры, операции над
кадрами

4 2 2

Тематическое планирование для 11 класса
№
п/п

Тема урока Количество
часов

Теория Практика

1 Основы Mathcad 12 8 4



2 Работа с текстовыми и
формульными областями в МС.

4 2 2

3 Работа с константами и
переменными

4 2 2

4 Вычисление алгебраических
вычислений

4 2 2

5 Инструментарий компьютерного
математического моделирования

13 8 5

6 Построение графиков функций 3 2 1

7 Построение двухмерных графиков 3 2 1

8 Решение уравнений и систем
уравнений.

3 2 1

9 Символьная математика 4 2 2

10 Моделирование процессов
оптимального планирования

9 6 3

11 Основные алгоритмические
конструкции

3 2 1

12 Задание программных модулей. 3 2 1

13 Проекты по моделированию 3 2 1


